
お茶の水女子大学理系女性教育開発共同機構 
画像処理を題材とした情報のディジタル化を学ぶアプリケーションの開発 

年  月  日 

Scratch で色遊び（指導用プリント） 
  年  組  番 氏名        / 

 
Scratch で色遊び（RGB ボーリング） 
https://scratch.mit.edu/projects/348020574/ 
右側の QR コードでアクセスしてもよいと伝える。 
 
 
 
 
Scratch で色遊び（RGB ブロックくずし） 
https://scratch.mit.edu/projects/482610823/ 
右側の QR コードでアクセスしてもよいと伝える。 
 
ブロックが消える条件を考えてみよう。 
赤のボールを当てたとき、 

当てる前の色 R G B  当てた後の色 R G B 
⿊ 0 0 0 ！ 赤 1 0 0 
⻘ 0 0 1 ！ マゼンタ（赤紫） 1 0 1 
緑 0 1 0 ！ イエロー 1 1 0 
シアン（水色） 0 1 1 ！ 白（消える） 1 1 1 
赤 1 0 0  赤 1 0 0 
マゼンタ（赤紫） 1 0 1  マゼンタ（赤紫） 1 0 1 
イエロー 1 1 0  イエロー 1 1 0 

 
緑のボールを当てたとき、 

当てる前の色 R G B  当てた後の色 R G B 
⿊ 0 0 0 ！ 緑 0 1 0 
⻘ 0 0 1 ！ シアン（水色） 0 1 1 
緑 0 1 0  緑 0 1 0 
シアン（水色） 0 1 1  シアン（水色） 0 1 1 
赤 1 0 0 ！ イエロー 1 1 0 
マゼンタ（赤紫） 1 0 1 ！ 白（消える） 1 1 1 
イエロー 1 1 0  イエロー 1 1 0 

（裏へ続く） 
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⻘のボールを当てたとき、 

当てる前の色 R G B  当てた後の色 R G B 
⿊ 0 0 0 ！ ⻘ 0 0 1 
⻘ 0 0 1  ⻘ 0 0 1 
緑 0 1 0 ！ シアン（水色） 0 1 1 
シアン（水色） 0 1 1  シアン（水色） 0 1 1 
赤 1 0 0 ！ マゼンタ（赤紫） 1 0 1 
マゼンタ（赤紫） 1 0 1  マゼンタ（赤紫） 1 0 1 
イエロー 1 1 0 ！ 白（消える） 1 1 1 

 
ブロックが消えるのは、 

（  RGB の色がすべて 1 になった  ） 
のとき。 

以上 


